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Staromiejska Gra Terenowa zaprasza krakowskie rodziny

2017-05-09

Wszystkie krakowskie rodziny pasjonujgce sie historig miasta i zwigzanymi z nim legendami
zapraszamy do wziecia udziatu w grze terenoyvej Rodzinny Krakéw. Zabawa odbedzie sie 21
maja na Bulwarze Czerwiehskim w trakcie VI Swieta Rodziny Krakowskie;j.

Regulamin gry terenowej Rodzinny Krakéw 2017
1. Cele gry terenowej Rodzinny Krakow:

poznanie najciekawszych miejsc w Krakowie, legend i opowiesci z nimi zwigzanych,
propagowanie aktywnej i twdrczej formy spedzania wolnego czasu

zaciesnianie wiezi rodzinnych

poznanie i rozwijanie umiejetnosci szyfrowania wiadomosci

2. Organizatorzy:

e Urzad Miasta Krakowa, Biuro Petnomocnika PMK ds. Rodziny, pl. Wszystkich Swietych
3-4, 31 - 004 Krakéw

e Staromiejskie Centrum Kultury Mtodziezy, ul. H. Wietora 13/15, 31 - 067 Krakéw
(koordynatorem gry jest p. Anna Lewinska - nauczyciel SCKM.

3. Uczestnicy gry:

e uczestnikami gry sg rodziny (mtodziez lub dzieci z rodzicami, dziadkami, ciocig itp.)
e do gry moze przystapi¢ maksymalnie 10 rodzin (wg kolejnosci zgtoszen)
¢ kazda rodzina wybiera kapitana, ktéry otrzymuje karte gry i mapke

4. Warunki uczestnictwa:

e do gry terenowej mozna przystgpi¢ po wczesniejszym zarejestrowaniu sie u
koordynatora

¢ nalezy zarejestrowac sie mailowo (anna.lewinska@onet.eu), poprzez wystanie maila z
tematem: ,gra terenowa”. W mailu nalezy poda¢ nazwisko rodziny biorgcej udziat w
grze, liczbe oséb oraz telefon kontaktowy.

¢ zgtoszenia nalezy kierowac¢ do dnia 19 maja 2016 (do godz. 18.00)

e w przypadku, gdy liczba zgtoszenh bedzie wyzsza niz dziesie¢, zostanie utworzona lista
rezerwowa

5. Przebieg i opis gry:

¢ | etap - 19 maja o godz. 19.00 otrzymajg Panstwo wiadomos¢ o miejscu i godzinie
zbiérki (bedzie to 21 maja, w godzinach popotudniowych)
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e |l etap - uczestnicy spotykajg sie w wyznaczonym przez koordynatora punkcie
zbiorczym. Kazda rodzina wybiera kapitana, ktory otrzymuje karte gry i mapke.
Uczestnicy zostajg poinstruowani w jaki sposéb nalezy szyfrowac i odszyfrowywac
wiadomosci. Nastgpi opowies¢ dotyczagca Starego Miasta, ktéra bedzie baza do pytan
zawartych w grze. Uczestnicy rozchodza sie na wyznaczone trasy.

¢ ||l etap - zawodnicy poruszajg sie zgodnie z mapka i wykonujg zadania (rozpoznanie
zabytkdéw na ilustracjach zawartych w karcie, udzielanie odpowiedzi, poszukiwanie
informacji)

¢ |V etap - meta, podliczanie punktdéw i ogtoszenie zwyciezcédw

Zwyciezcg zostaje rodzina, ktéra otrzymata najwieksza liczbe punktéw.

W przypadku réwnej liczby punktéw, zwyciezcq zostaje rodzina, ktdéra pierwsza zgtosita sie na
mete

6. Nagrody:
e dla laureatéw gry (I, Il'i lll miejsce) przewidziano atrakcyjne nagrody rzeczowe
¢ dla wszystkich uczestnikédw gry zostaty przewidziane pamiagtkowe dyplomy uczestnictwa

oraz drobne upominki.

Zapraszamy'!!
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