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Gra terenowa Rodzinny Krakéw

2016-05-17

Gmina Miejska Krakow oraz Staromiejskie Centrum Kultury Mtodziezy zapraszaja na gre
terenowa - Rodzinny Krakéw w ramach Swieta Rodziny Krakowskiej w najblizsza niedziele
22 maja 2016 na Bulwarze Czerwienskim.

Zgtoszenia: telefonicznie (tel. 509 864 556) lub mailowo (anna.lewinska@onet.eu) poprzez wystanie
maila z tematem: gra terenowa. W mailu nalezy poda¢ nazwisko rodziny biorgcej udziat w grze oraz
liczbe osob.

REGULAMIN GRY TERENOWE)J RODZINNY KRAKOW

1. Cele gry terenowej Rodzinny Krakow:

- poznanie najciekawszych miejsc w Krakowie, legend i opowiesci z nimi zwigzanych,
- propagowanie aktywnej i twérczej formy spedzania wolnego czasu

- zacie$nianie wiezi rodzinnych

- poznanie i rozwijanie umiejetnosci szyfrowania wiadomosci

2. Organizatorzy:

Organizatorem staromiejskiej gry terenowej jest Gmina Miejska Krakéw oraz Staromiejskie Centrum
Kultury Mtodziezy, a jej koordynatorem Anna Lewinska - nauczyciel SCKM.

3. Uczestnicy gry:

- uczestnikami gry sg rodziny (dziecko lub dzieci z rodzicami, dziadkami, ciocig lub wujkiem itp.)
- do gry moze przystgpi¢ maksymalnie 10 rodzin (wg kolejnosci zgtoszeh)

- kazda rodzina wybiera kapitana, ktéry otrzymuje karte gry i mapke

4. Warunki uczestnictwa:

- do gry terenowej mozna przystgpi¢ po wczesniejszym zarejestrowaniu sie u koordynatora

- nalezy zarejestrowac sie telefonicznie (tel. 509 864 556) lub mailowo (anna.lewinska@onet.eu)
poprzez wystanie maila z tematem: gra terenowa. W mailu nalezy poda¢ nazwisko rodziny bioracej
udziat w grze oraz liczbe oséb.

- zgtoszenia nalezy kierowac do dnia 20 maja 2016
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- w przypadku wolnych miejsc mozna zgtaszac sie w oznaczonym punkcie na 30 minut przez
rozpoczeciem gry.

5. Przebieg i opis gry:

- | etap - uczestnicy spotykaja sie w wyznaczonym przez koordynatora punkcie zbiorczym. Kazda
rodzina wybiera kapitana, ktéry otrzymuje numer startowy, karte gry i mapke. Uczestnicy zostaja
poinstruowani w jaki sposéb nalezy szyfrowac i odszyfrowywac wiadomosci. Nastepuje opowiesc
dotyczgca Starego Miasta, ktdra bedzie bazg do pytan zawartych w grze. Uczestnicy rozchodzg sie na
wyznaczone trasy.

- Il etap - zawodnicy poruszajg sie zgodnie z mapka i wykonuja zadania (rozpoznanie zabytkéw na
ilustracjach zawartych w karcie, udzielanie odpowiedzi, poszukiwanie informacji)

-. lll etap - meta, podliczanie punktéw i ogtoszenie zwyciezcow

- zwyciezcg zostaje rodzina, ktéra otrzymata najwieksza liczbe punktéw

- w przypadku réwnej liczby punktéw, zwyciezcag zostaje rodzina, ktéra pierwsza zgtosita sie na mete
6. Nagrody:

- dla laureatéw gry (I, Il i lll miejsce) przewidziano nagrody rzeczowe

- dla wszystkich uczestnikéw gry zostaty przewidziane pamigtkowe dyplomy uczestnictwa oraz drobne
upominki

Zapraszamy do udziatu!



